“Cos$ sie skonczyio
przyjaciele......ceeeeee...

44

Przygoda do WFRP - by Marek Jobda
Epizod Pierwszy - W gosciach

Jest ciemna bezksiezycowa noc. Druzyna idzie wtasnie waskim traktem przez las,
lezacy gdzie$ pomiedzy kraina zgromadzenia a Zhufbarem. Dwa kilometry na pdinoc od
nich, na niewielkiej polance stoil drewniana chata, ktdéra zamieszkuje drwal Viktor i
jego mtoda i piekna zZzona Rachela. Matzenstwo zaprosi BG aby spedzili noc u nich bo
po okolicy grasuja dzikie zwierzeta. BG zostana ugoszczeni skromnie lecz bardzo
ciepto. Viktor jest bardzo rozmowny, jego zona nie odzywa sie wcale.

Malzenstwo Starkdédw zamieszkuje w tej okolicy juz dwa lata. Poznali sie w maitym
miasteczku kilka dni drogi na wschdéd. Viktor przybyil tam by sprzeda¢ drzewo, wtedy
jeszcze zajmowal sie wyrebem lasu. Zaraz po $lubie przenies$li sie tutaj by zyé¢ z
dala od ludzi. Rachela oduczyla go niszczenia przyrody 1 pokazata jak zy¢é w zgodzie
z natura. Starkowie rzadko miewaja gos$ci dlatego Viktor rad jest widzieé¢ druzyne.
Niestety nie maja z Rachela dzieci. Po tych stowach Rachela wydaje sie byé¢
zmieszana, rzuca grozne spojrzenie mezowi i przechodzi do drugiej izby. Viktor nie
zechce wytilumaczy¢é dziwnego zachowania maizonki. Zapyta BG dokad zmierzajg. Je$li
dowie sie, ze dalej na pdinoc przestrzeze ich by zaniechali tego pdki jeszcze pora.
Wtedy w pomieszczeniu znowu pojawi sie Rachela. Viktor umilknie. Kolacja dobiegnie
konica w wymuszonej ciszy. Pdézniej Viktor zadba o sienniki dla BG, pozegna sie i
wyjdzie do drugiej izby z Rachela. Zgrzytnie zamek i zapanuje cisza.

Opis izby

Jest to dosy¢ duze pomieszczenie ( ok. 30 metrdéw kwadratowych ) speilniajace role
zarédwno pokoju dziennego jak i kuchni. Na $cianie przy drzwiach wisi mnéstwo pdiek
zastawionych garnkami, oraz innymi przedmiotami gospodarczymi. Przy lewej bocznej
Scianie stoi duza debowa szafa wtasnej roboty. Wisza w niej rézne ubrania, lezy
kusza 1 pare beitdw. Przy prawej Scianie stoi duzy murowany piec. Obok jest stdir z
tawa. Na Scianie z drzwiami jest jedno duze okno z rozwarta okiennica. Przejscie do
drugiego pomieszczenia Jjest na $Scianie przeciwnej.

W nocy bedzie bardzo goraco. MG gry powinien w tajemnicy wykona¢ testy SW dla
bohateréw. Ci z nich, ktdérym testy sie nie powioda nie beda mogli spac.

Nagle do ich uszu dobiegna ciche odgiosy. ( Inicjatywa ) Odgiosy okaza sie cichym
$piewem. Po wyjrzeniu przez okno BG zobacza, dziwne tanczace ksztaitty. Widzenie w
ciemnosciach pozwoli zobaczyé, ze sa to kobiety ubrane jedynie w przeswitujace
woalki. Przypatrujac sie ksztattom i situchajac $piewu BG poczuja sie bardzo zmeczeni
( OP ) i usna. Jes$li sie tak nie stanie i beda prdébowali otworzyé drzwi, nie uda im
sie. Ponadto Viktor nie bedzie zwracal uwagi na ich wolanie. Postaci wtadajace magia
moga stwierdzié, ze na drzwi i okno pomieszczenia zostal rzucony jakis$ czar. Jesli
jakim$ cudem ( przy pomocy magii ) BG otworza drzwi, ksztalty znikna a Spiew
ucichnie.

Rankiem Viktor obudzi BG i zaprowadzi ich do Zrdédita zeby sie obmyli. Drzwi od
drugiego pokoju zamknie na klucz, méwiac, ze jego zona Jjeszcze Spi.

Opis polany



Dom stoi na dosy¢ duzej polanie. Na prawo od domu stoi mata skatka, spod ktérej
wyptywa Zrdédio. Na samym skraju lasu lezy sterta rédwno pouktadanych kamieni. Za
domem jest przybuddwka, gdzie stoi wdz i stary kon, oraz lezy mndéstwo siana. Sa tam
tez narzedzia drwala. M. in. Zardzewiala siekiera.

Na poukltadanych kamieniach lezy mata drewniana tabliczka z wyrytymi na niej
literami. Napis brzmi : Ukochanej Racheli i Johannowi. Niechaj Morr strzeze ich na
wieki.

Zapytany o domniemany grob Viktor usiqdzie mozolnie i skryje twarz w dloniach. Pozniej zapyta sie BG czy styszeli cos o
driadach lub dziwozonach strzegqcych lasow. WG niego ten las zamieszkujq takie istoty i sq bezwzgledne dla wszystkich, ktorzy
wkraczajq na ich teren. Onegdaj on i jego prawdziwa rodzina nieswiadomie naruszyli granice zakazanej strefy. Driady w
bestialski sposob zamordowaly mu Zone i dziecko, ale jego oszczedzily by wiecej nie wpuszczal do lasu przyjezdnych,
odstraszajqc ich historiami o dzikich zwierzetach. Wraz z nim zamieszkata jedna z dziwozon aby nie mial moznosci uciec. Z
czasem zapomniat o stracie bliskich i nawet jq pokochat.

Viktor powie, Ze teraz nie ma tu jego opiekunki, wigc BG powinni ucieka¢ jesli nie chca zgina¢. MG powinien da¢ BG odejs¢
spokojnie, chyba ze naprawde¢ zamarudza lub uczynia jakas$ szkode. Drwal nie odejdzie z nimi.

Epizod drugi - spotkanie z driadami

Gdziekolwiek BG si¢ nie udadza, driady i tak ich znajda. MG powinien zaimprowizowaé sceng zasadzki. Driady witadaja co
prawda magia, ale uzyja jej dopiero w ostatecznosci.

Opis zasadzki

Na $ciezce bedzie lezata masa lisci. Pod 1iéémi bedzie ukryta duza sieé¢, kiedy BG
wejda w Jjej obreb zamknie sie, podnoszac wszystkich do gbry.

BG moga prdébowalé wyplatad¢ sie z sieci. ( Zr -25 )

Po schwytaniu druzyny na $ciezke wyjda dwie piekne kobiety. Obie beda ubrane w
przeswitujace woalki lecz intymne cze$ci ciala maja zastoniete utkanymi z ros$lin
wstegami. Obie réwniez maja kruczoczarne wilosy i poruszaja sie zwinnie niczym elfy.
Driady trzymaja 1uki z naciagnietymi strzalami i méwia co$ do siebie. Wynika jakas
sprzeczka a pdzniej BG pograzaja sie w blogim 3Snie.

Nen Saa’preal pal’is ( oaza spokoju )

BG obudza sie w dziwnym ciasnym miejscu. ( Int ) stwierdza, ze Jjest to wnetrze pnia
jakiego$ ogromnego drzewa. Powietrze dochodzi tylko przez maty otwdédr w korze. Widacd
przezen mioda driade, czuwajaca na warcie. Kobieta jest naga i lezy na 1ozu z mchu.
Jest odwrdcona plecami do BG. W zasiegu reki ma woalke i tuk. Bohaterowie nie maja
swojej broni.

Po okolo dziesieciu minutach BG zobacza nadchodzaca druga driade. Jest to znajoma z
lasu. Krzyknie ona do tej lezacej co$ co brzmi : Hre Min’eas trit merp’e ! . Lezaca
driada szybko sie ubierze i podniesie tuk. Ta druga podejdzie do otworu w drzewie 1
porozmawia z BG we wspdlnej mowie.

Powie im, zZe zostana zaprowadzeni na audiencje do ich bdstwa 1 zZeby nie robili nic
pochopnego bo tym razem nie zostana usSpieni lecz zabici. Poprosi takze aby wypili
wywar, ktory zaraz dostana 1 nie sprawiali kiZzopotodw.

Za chwile pojawi sie trzecia driada niosgaca drewniane misy z dziwnym biaty napojem.
Jest to narkotyk zwany Nocnym Cieniem. Jedna dawka powoduje otumanienie, dwie
Smierc.

Otumanienie - niepewne ruchy, spadek wszystkich cech procentowych o 10 na K8+4.



Po wypiciu napoju BG zostana wyprowadzeni i pod strazg odprowadzeni do budowli
wygladajacej na ogromny szatas zbudowany z zywych, splatajacych sie konardéw drzew.

Opis oazy

Ledna polana jest gesto zaros$nieta przez rdzne kwiaty. BG zostali wiasnie
wyprowadzeni z pnia wielkiego debu, ktdérego roztozyste konary rzucaja cien na cata
polane. Szatas do ktdérego prowadza ich driady lezy na pdinocnym krancu polany. Obok
jest jeszcze pie¢ mniejszych szatasé4w. Na lewo od szatasu, Jjest niewielka sadzawka o
krystalicznie czystej wodzie.

BG zostana wprowadzeni do szatasu, gdzie na zywym dywanie uplecionym przez ros$liny
bedzie lezal centaur ( Ogd) , ktdérego wiekowos¢ i charyzma sprawia, ze BG beda go
siucha¢ z fascynacija.

Centaur przywita BG i kaze im spoczac. Driadom rozkaze odejsé. Powie, zZe od
zamierzchtych czasow istoty ze Swiata zewnetrznego, ktdore raz wesziy do tego lasu
nigdy z niego nie wysziy. Z BG nie bedzie inaczej. Musza poniesé konsekwencje
swojego wystepku. Centaur zapyta ich czy maja cos$ na swoje usprawiedliwienie i
wysiucha usprawiedliwieri. Na koniec powie, zZe w Srodku debu czeka na nich strawa.
Jutro zostana wezwani znowu bo werdykt dotyczgacy ich losu jeszcze nie zapadl. Zawola
driady i kaze wyprowadzié BG.

Wychodzac pod eskorta trzech driad BG zobacza jeszcze dwie stojace przy sadzawce. W
jednej z nich rozpoznaja Rachele, kobiete z chaty. Teraz bedzie miata na gltowie
wianek z kwiatdéw.

Po zamknieciu w debie BG zobacza, ze ktos tam jeszcze jest. To $piacy Viktor. Zadne
préby obudzenia go nie dadza rezultatdé4w. BG znajda przygotowana strawe oraz znany
juz biaty napdj.

W nocy debu pilnuje mioda driada, ktdéra widzieli, gdy obudzili sie w oazie za
pierwszym razem.

Epizod trzeci - napad goblinéw

Rankiem BG obudza sie sityszac jakie$ hatasy. W osadzie panuje straszne zamieszanie.
Pilnujaca ich driada powie, ze kto$ znalazl droge do osady 1 ze sadzawka jest w
niebezpieczenstwie. PdzZniej pobiegnie gdzies.

Nagle nastanie diuga cisza. Po okolo pieciu minutach przerwa ja ( Int )
charakterystyczne wrzaski najezdzajacej hordy goblindéw. Przez dziure w debie BG
zobacza grad strzal zasypujacych polane. Tam gdzie spadng strzaty wszystko staje w
ptomieniach.

Wokdtr wciaz stychaé¢é wrzaski 1 wszystko ptonie. W pewnym momencie BG znowu zobacza
mioda driade - strazniczke. Bedzie biegta wprost do debu. Kiedy don dopadnie i
zacznie otwieraé¢ drzwi, nagle co$ ja przewrdci. To jeden z goblinskich najezdZcédw z
wysunieta rzuchwa i w heimie z rogami zubra. Goblin odrzuci miecz 1 zacznie gwaicié
driade. Kobieta krzyknie Shre’em i dab sie otworzy. Je$li BG pomoga driadzie,
kobieta zaprowadzi do szatasu gdzie spoczywa bron.

Biegnac BG widza cata mase zielonoskdérych postaci wypelzajacych z lasu. Wokdit
wszystko pionie. Ze wszystkich stron sypie sie grad strzat. BG widza zielone ciata i
zwtoki dwédch driad, w tym Racheli.



Driada zaprowadzi ich do matego szatasu stojacego za tym wiekszym. Tam znajda swdj
ekwipunek. PbéZniej poprowadzi ich na tyty duzego szatasu. Bronia sie tam jeszcze
dwie driady. Jedna jest ranna. Centaur lezy ze strzala wbita w piers$ i dogorywa.

Powie im, Ze to koniec pewnego okresu. CosS sie skornczyto, aby mogio nadejsé cos
nowego. Kto$ przerwat czar chroniacy las 1 przez to wyschita Zyciodajna sadzawka.
Centaur powie im zeby uciekali i zostawili go z jego opiekunkami. Poprosi aby
zabrali Nine. Wskaze na mioda driade. Nina jest bowiem ludzka kobietg, ktdra
przygarnat znalaziszy ja sama wiele lat temu. Kaze im uciekac Sciezka bo gdzie
indziej sgq putapki.

Zza chaty BG zobacza Viktora wybiegajacego na polane. Bedzie biegl z goitymi rekami w
tium goblindéw. Bedzie krzyczal zZatosénie, ze zabito jego Rachele. Gotymi rekami
powali pieciu przeciwnikdédw, nie zwazajac na strzaty tkwiace w jego ciele. Dopadnie
wiekszego orka stojacego w czerwonych szatach i trzymajacego kij z zatknieta na nim
czaszka. Podniesie go do gdéry i zitamie wpdit. PdZniej zasyple go grad strzal.

BG zauwaza, ze wsrdd goblindw zapanowal chaos. Wiekszo$¢ rzucita sie na pomoc swemu
przywddcy. Tylko okoio odmiu odgradza ich od $ciezki. Je$li uda im sie przedrzec
uciekna, gdyz reszta zajmie sie centaurem.

BG biegnac dotra do chaty drwala, gdzie moga zabra¢ konia i wdz.

Koniec

Inspiracja do napisania przygody byta proza Andrzeja Sapkowskiego. Marek Jobda w
ostatni dzien roku 1995.
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Charakterystyki bohaterdéw
Viktor Stark - drwal ( 42 lata )

Sz WW US S Wt Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
4 58 35 6* 5% 10 45 1 33 31 34 41 40 25

ukrywanie sie na wsi, tropienie, rozpoznawanie roslin, cichy chdd na wsi,
zastawianie putapek, specjalna bron dwureczna, wykrywanie putapek, bardzo silny*,
bardzo wytrzymazy*

Rachela - starsza driada ( 109 lat )

Sz WW US S Wt Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
5 28 79 3 3 7 68 1 46 52 43 45 53 62

podstawowe umiejetnosci driad z dodatku do bestiariusza, oraz leczenie ran, warzenie
trucizn, Spiew, taniec, czuty situch, posiuch u zwierzat, tropienie, wspdlna mowa (
tuk 1 zatrute strzaty, sztylet )

Inne driady

Sz WW US S Wt Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
5 23 68 3 3 6 61 1 43 40 41 42 50 51



umiejetnosci podstawowe driad + czuty sftuch, taniec, Spiew
tuki z zatrutymi strzatami, sztylety
Nina - ludzka kobieta posréd driad ( 24 lata )

Sz WW US S Wt Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
4 34 56011 5 5 13 70 3 56 48 43 45 74 41

umiejetnosci podstawowe driad, wspdlna mowa, urok osobisty,
tuk 1 sztylet
Centaur ( 203 lata )

Sz WW US S Wt 2Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
6 64 33 7 5 8 44 1 26 64 58 32 43 32

szalericzy atak, tropienie, czuty siuch, jezyk tajemny driad, wspdlna mowa, uniki
Gobliny

Sz WW US S Wt Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
4 25 25 3 3 7 20 1 18 18 18 18 18 18

widzenie w ciemnosSciach 10 metrodw,
heimy, miecze,
Przywédca hordy ork

Sz WW US S Wt Zyw I A 2Zr CP Int Op Sw Ogd
4 51 35 4 4 7 32 1 29 29 43 45 38 18

widzenie w ciemnoSciach 10 metrdw, uniki, wiedza o magicznych pergaminach,
wykrywanie magii, rzucanie zakle¢ magii prostej, wykrywanie magii

Zaklecia : zwalenie z ndég, pidrko spadanie, pilongace Swiatito, bagienne ogniki

czerwona szata, miecz, torba ze sproszkowanymi kosciami zwierzat, K8 Zk

(1] poniewaz jest czilowiekiem jej US sa mniejsze niz prawdziwych driad



